WNK UWG
Zukunft Dhiinn
Vorschlag Nr. 18

Wasserspiele

Ubergreifende Themen:
Landschaft, Ortsbild, Heimat

Handlungsfelder:
Wohlfihldorf

Themenbereich:
Wohlfuhldorf

Charakter des Projekts:
Erscheinungsbild des Dorfs verbessern, Wasserkompetenzregion — wir kdnnen
Wasser/Bergische Wasserlandschaft/Wasser erlebbar machen

Zielsetzung/MaBnahme:
In dem 3-eckigen Pflanzbeet vor dem Eingang des Friedhofs wird ein Wasserspiel und
Sitzmoglichkeiten installiert. Angetrieben wird die Wasserpumpe lber erneuerbare Energie.

Standort/Raumlicher Bezug:
Dhiinn

Zielgruppe:
Blrger, Touristen

Umsetzung und Durchfiihrung:
Aqualon mit einbinden



Wichtige Umsetzungsschritte / Aufwandsabschitzung:
J.

Finanzierungsansatze:
Fordermoglichkeiten des Landes NRW prifen

Beratung:

A

Fallbeispiel/Information:
https://www.mainpost.de/regional/main-spessart/Wasserspiele-am-
Dorfplatz:art768,7651787

Fairplay:
Frau Claudia GroR, Kiirten Neuensaal, hatte die Idee, dass alle 8 Wasserlandkommunen bei
LEADER je mindestens 1 Wasserspiel installieren. Darauf baut dieser Vorschlag auf.

gez. Jan Paas “7 éz /L&L

Wahlkreisbetreuer Dhiinn
gez. Jurgen Steeger
Wahlkreisbetreuer Dhiinn

Henning Rehse
(Fraktionsvorsitzender)



